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“Living beyond the mediation of software means be-

ing apart from collective life”.Relee dans la m@face de

'ouvrage de Rob Kitchin et de Martin Dodge, ce con-
stat par#t a premére vue exttme. S’ensuit pourtant une
eloquente @monstration des actig@s et services auxquels
nous renoncerions, si noudddions de @barrasser nos exis-
tences de l'influence du code informatique. Le ton est donn

faconrés par le code, mais dont I'existence riegpand pas
compktement de celui-ci) de'code/space”, dont la spa-
tialité respose erdrement sur le bon fonctionnement du code
(si ce dernier “plante” alors I'espace en question perd son
sens). Les chapitres 7, 8 et 9 de I'ouvrageattiquent trois
de ces spatialiis co@es: les espaces du voya@esian, de la
maison, et de nos consommations.

“Code/Space: Software and everyday lif&st structug
en quatre grandes parties. Faisant saitene copieuse in-
troduction, la partie Il ‘(The Difference Software Makey”
est principalement cons&@&a la pesentation de I'approche

les quelques exemples &# (approvisionnement en eau, en théorique et conceptuelle retenue par les auteurs. En

électricie, services de samtmobili€, etc.) stfisenta illus-

trer a quel point le code informatique sous-tend le fonction-

nement de nos quotidienrst
Dans la ligiee des §ographes Nigel Thrift et Shaun

privilégiant une approche “ontégetique” de I'espace, vu
comme constamment ertat de devenir, Kitchin et Dodge
ancrent leur recherche dans la sociologie de Latour — on
pensea sa @finition “performative” du social (2007) —

French (2002) ou de Stephen Graham (2005), Rob Kitchimainsi que dans la #orie non-regsentationnelle de Nigel

et Martin Dodge nous firent ici une riche &flexion sur
les spatialiés que le “code” contribuéa fagconner. Le point

Thrift. Dans cette perspective, le code informatique pro:
duit une action dans le monde et contribaeconstam-

de cepart de Kitchin et Dodge est qu’un logiciel n'est pas ment ceer de la spatiak. Dans cette deudime partie,

quelque chose d’anodifigpftware matters’). Le software a
de I'importance parce qu'il a une capdgit’action dans notre
monde; il “travaille” de fagcon autonome, traitant des chpta
et reagissand ceux-ci de facon instantae: “ce code-barres
correspond tel prix”, “ce mot est mal orthograpdi, “cette
empreinte digitale ne permet pas I'asca ce latiment”.

Kitchin et Dodge introduiseritgalement le concept de ges-
tion automatiée (automated management’qu’ils com-
prennent comme une nouvelle forme de gouvernemehntalit
rendue possible par le code. Dans ce passage de l'ouvrage,
le propos se probBmatise autour des notions de pouvoir
et de surveillance; il s’appuie sur la péesfoucaldienne

Pour les auteurs, un logiciel a de I'importance parce que, agpour ¢voiler la logique disciplinaire du code, imposant ses
travers de son action, il modifie les conditions par lesquellegegles de conduite dans le monde. Et les autewrsodjuer

la socéte, I'espace et le temps se produisent.

la probematique fondamentale soué®s par Stephen Gra-

L'ambition de Kitchin et Dodge est de documenter et ham (2005) autour de la notion deoftware-sorting™ le
de probématiser les facons par lesquelles les logicielssoftware classe, trie et distingue; il a le potentiel deecr

faconnent les nouvelles spatiébt de nos quotidienrés.
lIs distinguenta cetégard les‘coded spaces”(des espaces

ILes auteurs ne parlent pas de dees (data), mais de “capta”

ou de renforcer toute une&se d’inegalies socio-spatiales,
déelimitant des droits, des vitesses et desaddiférents.

La troiseme partie de I'ouvrage‘The Transduction of
Everyday Spatialities)’ illustre ce que sont ces spatiékt

pour cecrire les informations que captent, traitent et analysent lesnégdiatiges par du code informatique. Trois exemples sont

logiciels.



évoques: les espaces du voyagérian — succession de tiquent et leseprouvent de multiples fagons. Ainsi, la spa-
“code/space” tombant sous le coup d’'une gestion automa-tialité sans cessetactualiée de ces espaces, se constitue
tisee; I'espace de la maison — conreatde vasteséseaux de mangére relationnelle etégocee. Dans le iame ordre
COcEs; et I'espace de notre consommation — le code transd’idées, Kitchin et Dodge suggent qu’'un codespace est
formant aussi bien nos pratiques d’achat que la nature de®ujours un peu incomplet. Cette incoraplde — eelée au
produits que nous consommons. grand jour lors de “bugs” du sy&ie — nous rappelle que

Dans la quatéme partie du livre“Future CodeSpace’), le code informatique est une production, somme tougss, tr
Kitchin et Dodge évoquent les e&veloppements auxquels contingente: un vaste “agencement” de connaissances, de
nous pourrions nous retrouver confreégt I'avenir: ceux  subjectivies, de marires de faire, de sources d’autésitet
de Ieveryware”, une informatique ubiquitaire se fondant d’intéréts — parfois divergents.
dans notre environnement eigulant nos existences en se  Bien que Kitchin et Dodg&voquenta diverses reprises
laissant oublier ('exemple des habits munis d'une pucele carackre contingent et égociable des espaces ésd
RFID, communiquan@a la machinea quelle temprature la pertinence de ce constat peine toutefaiclairement
ils doivent &étre laes illustre bien cette autonomie des ob- émerger du reste du propos. D’abord, les spatslin-
jets codks, travaillant entre eux sans supervision humaine)complétesou sujettes a négociatiomu’évoquent les au-
Le chapitre s’acbve sur levocation des risques assegi  teurs, ne s'accommodent pas toujouksstbien d’'un cadre
a I'“everyware”: la dimension surveillante — et la possible théorique faisant explicitement recours au concept foucal-
dérive totalitaire — d’une soété qui, en @rérant, analysant dien de pouvoir disciplinaire — que Foucauéfithit comme
et stockant continuellement des dées, n'oublie jamais réglementant tout, ne laissant riéchapper (2004). Enfin,
rien. on peut regretter que ces aspects ne soient quettasés

L'ouvrage conclut par un chapitre intitul'A Manifesto par des donees empiriques. Dans les trois chapitres illus-
for Software Studiestiont le message est double. Les auteurstrant les espaces ces, rares sont les exemples de “bugs”
expriment, d’'une part, lagtessié de mener des recherches révelant les faiblesses de ces syses, au fonctionnement
plus approfondies sur les complexéseaux d’acteurs inter- moins bien hu& que I'on pourrait le penser. Rares sont
venant dans la composition du code, ainsi que sur les efégalement les comptes rendus des fagons par lesquelles le
fets du code sur nos pratiques quotidiennes. Mais, aa-deltravail qu’accomplit le code ped@tre regoce ou contoura.
de cette ambition intellectuelle, Kitchin et Dodge plaident Uneétude cen®e sur nos quotidienrés gagnerait pelétre
également en faveur de lintroduction d'urgthique de  a consi@rer queie quotidien s'invente avec mille maniéres
'oubli dans les pratiques de programmation du code (cetde braconner’(De Certeau, 1990 XXXVI).
argument fait notammenécho aux discussions actuelles
autour du éveloppement déprivacy-enhancing technolo-
gies”. Voir a ce sujet: Goold, 2009).

L'ouvrage de Kitchin et Dodge constitue un compte-renduBerthoud, G.: L'horizon d’une surveillance omrésente?, Revue
tres complet sur les spati@i que le code informatique euroeenne des sciences sociales, Cahiers Vilfredo Pareto, 155—
contribue a faconner, ainsi que sur risques ases@ sa 168, 2002.
logique de gestion automagis (en termes de surveillance, de De Certeau, M.: L'invention du quotidien I. Arts de faire, Paris, Gal-
contrdle et de‘software-sorting”). L'une des grandes forces _ limard, 1990. _ )
du livre est pourtant de ne pas sombrer danétéehno- Foucault, M.: ®curig, territoire, population: cours au Cetle de

pessimisme’(Berthoud, 2002) le plus alarmiste, mais de _ ~rance (1977-1978), Paris, Gallimard Seuil, 2004. .
soulignerégalement tout ce que le code rend possible: IeSGOO|d‘ B.: Building itin: the role of privacy enhancing technologies
’ (PETS) in the regulation of surveillance and data collection, in:

fac!lltes quil occa3|9nne, Ies_mOb'I'sat'on_s et Ies"‘_mor,]S New Directions in Surveillance and Privacy, edited by: Goold, B.
qu’il permet. Reconrizre 'ambivalence de l'informatisation and Neyland, D., London, Willan Publishing, 2009.
de nos quotidiens, c’estgalement reconiitée la grande  Graham, S.: Software-sorted geographies, Prog. Hum. Geog., 29,
diversi€é et complexié du code, s'appliguand des do- 562-580, 2005.
maines tes divers et comportant des risques &ar{peut-  Latour, B.: Changer de sde, refaire de la sociologie, Paris, La
on dailleurs dcrire en des termes similaires un logiciel = Découverte, 2007.
de traitement de texte et un logiciel “intelligent”, profi- Thrift, N. and French, S.: The Automatic Production of Space,
lant sysématiquement ses utilisateurs en fonction de leurs Transactions of the Institute of British Geographers, 27, 309—
regletes passes?). 335, 2002.

Souligner 'ambivalence du code, c’est aussi montrer que
celui-ci est loin de tout @erminer. Comme les auteurs nous
le rappellent plusieurs reprises, les spatiatifaconges par
le code informatique (ouébendantes de celui-ci dans le cas
descodegspacé ne sont jamais comptement étermirees
par celui-ci: des acteurs peuplent ces espacess;des pra-



