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Bücher zum Themenbereich Kartographie können unter-
schiedlichster Natur sein. Es kann sich bei ihnen beispiels-
weise um Lehrbücher im klassischen Sinn handeln (Dick-
mann, 2018; Kohlstock, 2011, 2018), um Bücher, die (Kri-
tische) Kartographie als Pendant zur (Kritischen) Geogra-
phie etablieren (wollen) (Dammann und Michel, 2022; Pi-
cker et al., 2013), oder um Handbücher zu kartographischer
bzw. GIS-Software wie z. B. zu ArcGIS (GI Geoinformatik,
2024), QGIS (Menke, 2022) oder Surfer (Golden Software,
2022).

Wolf-Dieter Rases Kartographische Oberflächen – Inter-
polation, Analyse, Visualisierung lässt sich keiner der ge-
nannten Gruppen zuordnen, ist es doch an der Schnittstelle
von klassischer Kartographie sowie geographischer Informa-
tionstechnologie beheimatet und thematisiert es doch die me-
thodischen Grundlagen kartographischer Software. Unum-
stritten in diesem Kontext ist zweifelsohne, dass aufgrund der
jüngsten rasanten Entwicklungen im Hard- und Software-
bereich mit ihren Auswirkungen auf Computerkartographie
sowie Geographische Informationssysteme regelmäßige in-
haltliche Adaptierungen von Büchern zu diesem Themenbe-
reich unumgänglich sind. In diesem Licht ist auch die so-
eben erschienene, aktualisierte dritte Auflage des Buches von
Wolf-Dieter Rase, einem Doyen der Computerkartographie
im deutschen Sprachraum, zu sehen.

Die Breite der von ihm behandelten Thematik lässt sich
bereits bei einem Blick auf das dreizehnseitige Inhaltsver-
zeichnis erahnen, dessen vollständige Auflistung alleine den
Rahmen einer Rezension sprengen würde; aus diesem Grund

kann im Folgenden auch nur auf einige ausgewählte Aspekte
exemplarisch eingegangen werden.

In einem einleitenden Kapitel beschreibt der Autor zu-
nächst verschiedene Datenmodelle bzw. Datenstrukturen
zur Erfassung unterschiedlich dimensionaler Objekte sowie
zahlreiche softwarespezifische Dateiformate zu deren Spei-
cherung. Ein daran anschließendes Kapitel ist den unter-
schiedlichsten Geo-Basisdaten gewidmet, wobei zum einen
gezeigt wird, welche Art Daten heute (frei) verfügbar sind,
sowie zum anderen, mit welchen Techniken diese gewonnen
werden.

Ein erster, sich über mehrere Kapitel erstreckender, thema-
tischer Schwerpunkt des Buches behandelt die wichtigsten
in kartographischer und GIS-Software implementierten In-
terpolationsmethoden für kontinuierliche Oberflächen. The-
matisiert werden in diesem Kontext zum einen Interpola-
tionsverfahren, die auf regelmäßig bzw. unregelmäßig ver-
teilte Datenpunkte anwendbar sind, sowie zum anderen In-
terpolationsmethoden, die exakt sind bzw. glättend wirken.
Konkret werden die Methode der einfachen Mittelwerte, die
(modifizierte) Shepard-Interpolation, die Methode der nächs-
ten Nachbarn, die Hardy-Interpolation, Kriging, lokale Poly-
nome, Splines, Trend-Oberflächen sowie die pyknophylakti-
sche Interpolation detailliert besprochen. Als großes Positi-
vum ist in diesem Zusammenhang anzumerken, dass die von
Natur aus zutiefst mathematischen Inhalte dem Leser auf ei-
ne Art und Weise nähergebracht werden, die auch den mit
Mathematik weniger Vertrauten nicht überfordert und ihm
dennoch die Spezifika der einzelnen Ansätze sowie deren
Vor- und Nachteile deutlich vor Augen führt; eine wertvolle
Hilfe stellen hierbei die zahlreichen Farbgraphiken dar, wel-
che die theoretischen Ausführungen ergänzen.

Ein zweiter, ebenfalls mehrere Abschnitte umfassender,
thematischer Schwerpunkt befasst sich mit der Beschrei-
bung kartographischer Oberflächen durch deren charakteris-
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tische Punkte (Gipfel, Sattelpunkte, Vertiefungen), Linien
(Gratlinien, Tallinien) und Flächen (Hügel, Becken). Vom
Autor wird an dieser Stelle auch auf die zunehmende Be-
deutung topologischer Ansätze zur Oberflächencharakteri-
sierung hingewiesen, wobei es vollkommen unerheblich ist,
ob es sich hierbei um topographische oder funktionale Ober-
flächen handelt. In engem Zusammenhang mit der Ober-
flächencharakterisierung steht der Themenbereich Genera-
lisierung oder synonym dazu Datenreduktion; auch wenn
im vorliegenden Buch primär die in kartographischer und
GIS-Software implementierten numerischen Methoden vor-
gestellt werden, verzichtet der Autor nicht darauf, auch to-
pologische Ansätze, die mittlerweile in verwandten Wissen-
schaften wie der computational geometry oder computer gra-
phics zunehmend an Bedeutung gewinnen, kurz zu umreißen
(Biasotti et al., 2008; Heine et al., 2016; Rana, 2004; Wolf,
2017, 2020, 2021; Zomorodian, 2005).

Ein dritter, sich ebenfalls über mehrere Kapitel erstrecken-
der, thematischer Schwerpunkt des Buches behandelt unter-
schiedlichste Aspekte der kartographischen Visualisierung,
wobei diese sowohl die Erdoberfläche als auch statistische
Basisdaten oder Ergebnisse räumlicher Analysen betreffen.
Besprochen werden vom Autor in diesem Kontext sowohl
elementare Inhalte als auch fortgeschrittene Techniken wie
die graphische Semiologie, Isolinienkarten, Beleuchtungs-
modelle, Hangneigungskarten oder perspektivische Darstel-
lungen.

Den Abschluss des Buches bildet ein Exkurs zu weniger
gebräuchlichen Techniken wie Stereogrammen, dreidimen-
sionalen Modellen sowie kartographischen Animationen. Ei-
ne wertvolle Ergänzung im Hinblick auf potentielle zukünf-
tige Entwicklungen bildet der Ausblick auf die Möglichkei-
ten respektive Gefahren der Artificial Intelligence bei der Er-
stellung kartographischer Produkte, wobei der Autor der AI
nicht zu Unrecht äußerst kritisch gegenübersteht. Aus seiner
Sicht ist ein baldiger Einsatz der AI im Bereich der Oberflä-
chenvisualisierung allerdings eher unwahrscheinlich, zumal
aufgrund der geringen Zahl an Publikationen eine entspre-
chend umfangreiche Wissensbasis fehlt; andererseits würde
gerade dies aber die Gefahr nach sich ziehen, dass Program-
me ausschließlich „Halluzinationen“ (S. 323) produzieren,
um die vorhandenen Lücken in der Wissensbasis zu kom-
pensieren.

Zusammenfassend lässt sich festhalten, dass Wolf-Dieter
Rases Kartographische Oberflächen – Interpolation, Ana-
lyse, Visualisierung auch in der dritten, aktualisierten Auf-
lage als deutschsprachiges Standardwerk zu dieser Thema-
tik angesehen werden kann. Die Vorzüge der früheren Auf-
lagen, nämlich (a) die exzellente Visualisierung der theo-
retischen Ausführungen, (b) das Näherbringen der theore-
tischen Grundlagen auf eine Art und Weise, die auch den
an Mathematik weniger Interessierten nicht überfordert, so-
wie (c) die Beschränkung auf jene Algorithmen, die in kar-
tographischer oder GIS-Software standardmäßig implemen-
tiert sind, gelten uneingeschränkt auch für diese Auflage. Als

weiteres Positivum sind die umfassenden Ergänzungen und
Modifikationen, die alle Bereiche des Buchs betreffen und
im Detail nicht aufgelistet werden können, zu erwähnen. Die
genannten Gründe zeichnen letztendlich auch dafür verant-
wortlich, dass der Einsatzbereich des vorliegenden Buches,
welches die methodischen Grundlagen kartographischer und
GIS-Software ausführlich darlegt, ein breiter ist: Es eignet
sich als Lehrbuch sowohl für entsprechende Lehrveranstal-
tungen als auch für das Selbststudium, ebenso empfiehlt es
sich als Nachschlagewerk für GIS-Anwender und kartogra-
phisch Interessierte.
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